Garry Kasparov (2815) - Veselin Topalov (2725)
Wijk aan Zee 61e Hoogovens janvier 1999

1. e4, d6

2. d4, Cf6

3. NC3, g6

La Défense Pirc.

Une partie assez régulière répertoire de l'ouverture Topalov. Pas beaucoup de GM utilisent cette défense aujourd'hui.

4. Be3!?


Un mouvement relativement nouveau pour la théorie des ouvertures. 4. Cf3 est la variation classique et 4. F4 est l'attaque autrichienne.

4 ... Fg7

GM DeFirmian donne 4 ... c6! comme supérieure à l'expansion AGC aile-dame de début et de GM Yasser Seriawan qui parfois essais de la Pirc préfère aussi 4 ... c6.

5. Qd2, C6

Maintenant noire entre dans l'idée d'expansion Dame.

6. f3, B5

7. Nge2!?
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Kasparov choisit de développement morceau. Seirwan sent que 7.0-0-0, Cbd7 8. BH6 est plus forte.

7 ... Cbd7

8. BH6

Risky est de 8 ... 0-0, après que neuf. h4! Blanche a une forte attaque.

8 .... Bxh6

9. Qxh6, Bb7

10. a3!
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Le bon moment pour la prophylaxie. Après 10. 0-0-0 noir a contre-jeu très bien après 10 ... b4 et 11 ... QA5 selon GM Soltis.

10 ... e5!

Noire réclamations sa juste part du centre.

11. 0-0-0, Qe7

12. Kb1!?

Un mouvement d'attente. Le point est blanc doesnt veulent attaquer l'aile-roi noir jusqu'à ce que le roi noir déclare ses intentions. 12 h4!?, QF8 n'est pas claire. Seirawan préfère 12. g3 et si 12 .... 0-0-0 puis 13. Bh3 est bon pour le blanc.

12 ... a6

Cela prépare l'avance .... c5 libérant le Bb7.

13. NC1!
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Repositionne son chevalier blanc, en préparant la tournée Nc3-NC1-NB3-Na5.

13 .... 0-0-0

14. NB3, exd4!

Noir joue aux échecs entreprenants. Avec cette rupture centrale il prépare l'avance D6 D5.

15. Rxd4

Blanc veut envoyer son chevalier à A5 prend donc de retour avec sa tour

15 ... c5

16. RD1, NB6!

Poursuivant son plan de jeu ... d5, qui serait complètement égaliser.

17. G3!

[image: image4.png]88888888

3«4 ) e
- P
@ <o
E (] <
i - Y
8 M Gl
oot Sl

a b cde f g h




La plupart des joueurs joueraient Be2

17 ... Kb8

18. Na5

C'est la position que Gary était s'efforçant d'avec son chevalier, toutefois encore plus forte est de 18. Bh3!

18 ... BA8

Noire ne veut pas le métier de son évêque pour le chevalier blanc car cela affaiblirait les carrés de lumière autour de son roi.

19. Bh3, d5!
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Black a libéré son jeu avec cette idée centrale. GM Soltis note que "Black semble se tenir bien et Blanc aurait pu facilement se retrouver avec un milieu de partie bad-Evêque (20 exd5, Nfxd5;. Cxd5 21, Cxd5;. Etc.)"

20. QF4 +, KA7

Bad est de 20 ... QD6? quand 21.e5 et Blanc gagne un morceau.

21. Rhe1!

Renforce e4 et achève la mobilisation des forces de Christiansen White-GM Larry.

21 ... d4
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Best. Selon GM Soltis "Jouer pour l'avantage (22 NE2, Nc4.!) Rétrospectivement Vieil homme dira plus tard que 21 ... dxe4;... 22 fxe4 et Nd5 était trop risqué" GM Christiansen donne à cette analyse approfondie 24.exd5 QD6 (24 ... Qxe1;? 25.Qc7 + Bb7 26.Qxb7 #) 25.Rxe8 Nxe8 26.Qxf7 + avec un avantage clair à blanc.

Le déménagement texte réel joué par noire montre qu'il joue pour gagner. En fait, c'est Blanche qui semble être en difficulté, mais ...

22. Nd5!

Un plan d'étonnant par Gary. Il sacrifie un pion pour ouvrir des lignes au roi ennemi, la position qui en résulte devient extrêmement complexe.

22 ... Nbxd5

23. exd5, QD6

Si maintenant 24. Qxd6, Rxd6 ou 24. Cc6 + conduit à des phases finales mauvais pour Blanc et Noir a un avantage clair selon GM Soltis.

24. Rxd4!
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Une des initiatives les plus choquants jamais joué aux échecs modernes.

De ce mouvement GM Larry Christiansen a écrit: «Ce coup terrible a été une base du mouvement de renforcer 24 Rhe1 Blanc sauve son poste en trouvant le régime d'accouplement qui utilisent le degré ses forces, apparemment disjoints Son apparence placés aléatoirement Knight et Bishop coopérer... création d'accouplement des filets à partir de rien. "

Cette attaque surprise de nulle part est digne de tout éclat par le grand Alekhine Alexander, qui est le héros de Kasparov. Il mérite vraiment d'être classé comme le plus grand jeu d'attaque de tous les temps!

24 ... cxd4

Joué après une heure pensé par un GM 2700 et plus. Il faut noter que la recherche d'une défense a été très difficile que le noir doit placer son roi dans ce qui semble être encore plus en danger pour survivre. C'est aussi une tâche très difficile d'anticiper l'attaque des Blancs. La position actuelle est très difficile et beaucoup de programmes plus solide du monde informatique d'évaluer cette position gagnante pour le noir, alors qu'en fait il est perdu!

Noirs seule défense était de 24 ... KB6! lorsque:

a) 25. NB3, Bxd5! 26. Qxd6 +, Rxd6 27. RD2, Rhd8 28. Red1, A5! survit et noir avec un avantage minime avec son plus grand espace bien un match nul est probable. Ou mieux:

b) 25.Rxd5! Cxd5 (non pas 25 ... Qxf4;?! 26.Rxd8 Dc7; 27.Rxh8, Qxa5; 28.Re7 + KB6;. 29.Rxf7 avec un avantage clair à blanc) 26.Qxf7 + NC7 (Forced.) 27.Re6,! Rd7; 28.Rxd6 Rxf7; 29.Nc6 + KA8; 30.f4 "quand Blanche a un pion et la pression gênant pour l'échange - GM Larry Christiansen Blanc plans." BG2 "qui était" très prometteur pour les Blancs "- GM A.! Soltis.

25. RE7 +!
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Un autre mouvement très choquant! Il est tellement incroyable qu'il ressemble à un gaffe.

25 ... KB6

Forcé. Les deux variantes suivantes sont par GM Garry Kasparov en Informant # 74/110. # 1.) 25 ... Dxe7? 26.Qxd4 + Kb8; 27.Qb6 +, Bb7; 28.Nc6 + KA8 (le C8 carrés est gardée par l'évêque blanc sur h3.) 29.Qa7 #. Var. # 2.) 25 ... Kb8? 26.Qxd4 Nd7; Cela ressemble, il est forcé. Non ... 26 Rd7;? 27.Rxd7 Nxd7?! 28.Qxh8 + gagnante. 27.Bxd7!, Bxd5 28.c4! Dxe7 29.Qb6 + KA8 30.Qxa6 + + Kb8 31.Qb6 KA8 32.Bc6 +! et remporte blanc.

26. Qxd4 +
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26 ... Kxa5

Soltis donne l'alternative suivante principale: 26 ... Qc5!? 27.Qxf6 + QD6; (27 ... Kxa5;? 28.b4 +, qui remporte la Reine Noire.) 28.Be6! Un mouvement incroyable, basé sur le fait que si Pion capte l'évêque, puis Rook prend le pion en e6 et blanc gagne la Reine Noire. 28 ... Bxd5 forcé que 28 ... Kxa5; 29.b4 + KA4; 30.Qc3 Bxd5; 31.Kb2! est gagnante pour les blancs. 29.b4! Fc6 forcé, pour garder et donner d4 Roi Black échapper à un carré (29 ... Rhe8;? 30.Qd4 + Qc5;. 31.Qxc5 #) 30.Qxf7 Qd1 +; 31.Kb2 Qxf3 (31 ... Qd4 +; 32 . Ka2, "+/") 32.Rc7, Qxf7;! 33.Rxc6 + KA7; ». et gagne" 34.Bxf7 - GM A. Soltis.

27. + b4, KA4

28. QC3!?

Blanc menace s'accouplent sur B3.

Toutefois, GM Lubosh Kavalek trouvé un aller encore mieux. ! 28.Ra7, jouent maintenant pourrait procéder: 28 ... Cxd5 29. Fd7, Rxd7! (Ou 29 ... Rc8 30.Qd3 Nc3 +;!? 31.Kb2 QF6;! 32.Qd4 ND1 + 33.Kc1 gagner) 30. QB2! Le noir est impuissante pour empêcher QB3, sans donner en retour des rames de matériel.

28 ... Qxd5

Forcé comme «Noirs doivent en quelque sorte d'éviter le long des deux compagnons de l'une de fichiers, et également des programmes impliquant KB2 et QB3 +." - GM L. Christiansen.

29. Ra7
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29 ... Fb7

Autres mouvements noirs perdent ce qui maintient en vie.

30. Rxb7, QC4

Une meilleure essayez était de 30 ... Rhe8; -!? GM V. Topalov, (peu après le jeu). 31. RB6 Ra8 bien après 32. BF1! - IM Gert Ligterink. 32 ... Re1 + 33. Qxe1 Nd7; 34. RB7! Qxb7 35. Qd1! Kxa3 36. c3! Et blanc a un filet d'accouplement.

31. Qxf6 Kxa3!?

Soltis donne la ligne: 31 ... Rd1 +; 32.Kb2 Ra8 Si 32 ... Qd4 +; 33.Qxd4 Rxd4; 34.Rxf7 gagnante. 33.Qb6 Qd4 + 34.Qxd4 Rxd4; 35.Rxf7 gagnante.

32. Qxa6 +, Kxb4

33. C3 +!
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Pourtant, un autre mouvement magnifique! Blanc attaques Roi Noir, mais expose davantage son propre roi.

33 ... Kxc3

34. QA1 +, KD2

35. QB2 +, KD1

36. BF1!
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Soltis s'exclame: «Un coup bien concluant L'évêque ne peut pas être prise en raison de raison de 37 Qc2 +, et 38 RE7 +...."

36 ... Rd2

Non ... 36 Qxf1?! 37.Qc2 + + 38.Re7 Ke1 Qe2 39.Qxe2 #

37. Rd7!
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Un dernier coup du corps tactique!

37 ... Rxd7

38 bxc4 bxc4

39 Qxh8
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C'est fini.

39 ... Rd3

40 QA8 c3

41 QA4 + Ke1

42 F4 F5

43 KC1! Rd2

44 QA7!
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La position finale. Black a démissionné.

1-0 
Thèmes tactiques : l'ouverture de ligne, la démolition, la déviation, un leurre, explotation pièce, broches, double attaque
Thèmes accouplement : Knight et Bishop, Mate Fichier Rook, Edge of the Board compagnon, roi et reine Mate, la reine et s'accoupler Rook, Mate Epaullette.

Je considère que c'est le n ° 1 Greatest jeu offensif de tous les temps. 
